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I§\LTE DEN RAUM

Ein Leporello zum Auffalten raumlicher
Schichten und zur Erkundung schulischer
Zwischenrdaume.

FALTE DEN RAUM st ein doppelseitig
gestaltetes Leporello, das im Rahmen des
Seminars LKunstvermittlung und
Kunstunterricht von Scores aus denken”
unter der Leitung von Frau Prof. Dr. Katja
Bohme im  Sommersemester 2026
entwickelt wurde. Das Faltbuch richtet sich
vor allem an junge Erwachsene der Klassen
11 bis 13 am Berufskolleg, kann jedoch
ebenso mit Kolleg:innen im schulischen
oder mit Kommiliton:innen im universitaren
Kontext eingesetzt werden. Eine erste
Erprobung findet mit Kunststudierenden an

der Universitat statt.

Das Projekt Ubersetzt raum- und
kdrperbezogene Handlungsimpulse in eine
faltbare, raumlich veranderbare Form. Auf
acht miteinander verbundenen Flachen
werden die Themen Zwischenraum,
Schwelle, Position, Begegnung,
Verschiebung und Spur aufgegriffen. Die
beiden Seiten des Leporellos bilden die
gleichwertigen Modi WAHRNEHMEN und
AKTIVIEREN: Wahrend eine Seite zu leisen
Beobachtungen und korperlichen
Erkundungen anregt, erdffnet die andere
Moglichkeiten  fur kleine, temporare

Eingriffe in den Raum.

Die Faltung dient dabei nicht nur als Trager
der Scores. Durch das Offnen, Wenden und
Aufstellen entstehen Wande, Nischen,
Schwellen sowie wechselnde Innen-,

AuBen- und Zwischenrdume. Das Leporello
kann als Scoresammlung, rdumlicher
Parcours oder freistehendes Raummodell
genutzt werden.

Die Erprobung — Was wurde beobachtet?

Die erste Erprobung fand mit zwei
Kunststudierenden in einem frei
zuganglichen Raum der Universitat statt.
Die Teilnehmenden nutzten die Scores, um
den Raum korperlich und materiell neu zu
erkunden: Mobel wurden verschoben,
umgedreht und gestapelt, Nischen und
ungewohnte Positionen eingenommen
sowie Schnur, Pastellkreide und die
Ausschnitte des Leporellos einbezogen.
Dabei zeigte sich das Leporello vor allem als
Impulsgeber fir raumliche Veranderungen.
Fur eine Weiterentwicklung erscheint eine
groBere, nahezu paraventartige Umsetzung
spannend, bei der das Faltobjekt selbst
starker raumbildend wirken kénnte.

Reflexion — Was nehme ich mit?

Das Leporello sensibilisiert fiir Gbersehene
Orte, raumliche Beziehungen und die
eigene korperliche Position. Es eroffnet
asthetische Erfahrungen, ohne ein
bestimmtes Ergebnis vorzugeben, und
macht erfahrbar, wie bereits minimale
vertraute

Handlungen Ordnungen,

Atmospharen oder Bedeutungen_
verschieben  kénnen.  Eine  zentrale
Erkenntnis der Entwicklung besteht darin,
dass die mediale Form eines Scores seine
Wahrnehmung und Ausfliihrung wesentlich
mitbestimmt. Die Faltung strukturiert
Sichtbarkeit, Auswahl, Bewegung und

raumliche Beziehungen.
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Bildmaterial

Ebene Wahrnehmen

FALTE DEN RAUM

Ein FLUX-KIT 20m Autfalten riumbicher Schichten und zur
Erkundung schulscher Zwischenraume

Lege das geschlossene Objekt in den Raurm.
Gffne es, bis eine Falte deine Aufmerksamkeit
festhalt.

Lies nur, was sichtbar geworden ist.
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ZWISCHENRAUM

Suche einen Zwischenraum, den du bisher
nicht beachtet hast.

Bleibe dort, bis du erkennst, wodurch er
entsteht.
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WAHRNEMEN

SCHWELLE

Finde eine Schwelle, die nicht aus einer Tur
besteht.

Uberschreite sie so langsam, dass du den
Ubergang bemerkst.
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WAHRNEHMEN

POSITION
Positioniere dich dort, wo du normalerweise.
nicht stehst.

Beobachte, was sich in deinem Blick
verandert.
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WAMSNEMEN

BEGEGNUNG

Sei Zeugin oder Zeuge einer Begegnung
2wischen zwei Dingen, die sich normalerweise
ignorieren.
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WARNERMEN
VERSCHIEBUNG

Suche nach einer minimalen Veranderung,
durch die der Raum anders wirkt.

Vielleicht hat sie bereits stattgefunden.
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RAHMEN

Alle Versnderungen bleiben temporsr.
Nichts wird beschadigt odr darbaft befestigt.
‘Viega und Ausginge bisiban froi

Beruhre andere Personen nur mit deren Zustimmung.
Joder Scora darf varandart odar.

Beobachten ist ébentals eine Form der Teilnahme.

Erweiterung Raumwerkzeuge

RAUMWERKZEUGE

Nimm etwas mit in den Raum.

Verbinde es mit einer Falte.

Ebene Aktivieren
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ANWENDUNG ZWISCHENRAUM

Wahie eine Sefte: WAHRNEHNEN oder AKTIVIEREN. Vergrofiere oder verkleinere einen
Znischenraum f0r einen Moment.

Gftne cine oder metvere Fatungon.

Fihra enen Score alle oder gemeinsam aus.

Kehre anschlieflend zum Objeld zurick. SO T

Verandece seine Form.

SCHWELLE POSITION
Markiere eine unsichtbare Schwielle. Verandert gemeinsam fur einen Moment die
raumliche Ordnung.

Nutze deinen Kérper, einen Blick oder eine

vergangliche Spur. Gebt jeden Weg frei, sobald jemand passieren
machte.

axienen Actenen

BEGEGNUNG VERSCHIEBUNG

Bringe zwel voneinander entfernte Dinge fir Verriicke einen beweglichen Gegenstand um

‘einen Moment in Beziehung. einen Zentimeter,

Befestige und beschadige nichts dauerhaft. Beobachte den Raum,

Stelle den Gegenstand anschiieBiend zuriick.

>‘\__/+_

po— T—
SPUR RUCKFALTUNG

Ubersetze deine Bewegung durch den Raum Faite das Objekt 50, wie sich der Reum jetat fiie
in elne vergangliche Linle, ein Wort oder eine (o D

Zeichnung.

Zwischensaum tans
‘Welche Spur b7, Gomohi e Handlng Beandet 527

Erprobung Material insgesamt
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